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Instrukcja obstugi
bezprzewodowego pilota
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1. Otworz ostone baterii. +

Urzadzenie do ¢wiczen ma 3 tryby gry: skakanie na skakance, start rakiety oraz rzut obrecza.
Podczas trybu skakania na skakance mozna w kazdej chwili requlowac gtosnosc i predkos¢ za pomoca
Skakanie na skakance
e Montaz baterii:
2. W16z 4 baterie AA w gniazda zgodnie z oznaczeniami biegunowosci.
3. Zamknij ostone i upewnij sie, ze jest odpowiednio zabezpieczona.
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Zmiana predkosci < > Whacznik
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Zmiana

Wiacznik SR
gtosnosci

e Przebieg zabawy

Wiacz przetacznik urzadzenia do ¢wiczen i
stan przed drazkiem do skakania, aby
przygotowac sie do gry.

Po sygnale dZwiekowym trwajacym 3 ) —
sekundy skakanka zacznie sie obracad. o
Moga w niej bra¢ udziat od 1 do 3 dzieci
jednoczednie, skaczac razem przez
minute.

Gra ma 4 poziomy predkosci, ktére mozna i
zmienia¢ w czasie rzeczywistym za = g
pomocy pilota. Pilotem mozna takze 5" 4
regulowac gtosnosé. - ‘ ~

4 predkosci

Rzut obrecza

Budowa
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® Budowa

® 12 pierscieni

® Przebieg zabawy
Po zakoriczeniu montazu ustaw urzadzenie na
réwnej, stabilnej powierzchni.
Starn w odpowiedniej odlegltoici, a nastepnie
rzucaj obreczami w kierunku 4 stupkéw na
urzadzeniu. Wygrywa gracz, ktory umiesci na
stupkach najwiecej obreczy.

Czarne zaslepki x4

Przechowywanie
Podczas przechowywania nalezy

X zamontowac zaslepki w otworach.
Start rakiety _
Budowa ® Przebieg zabawy
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0 «— El t . Waz ® Po zakonczeniu montazu
i ementymocyjgee ustaw produkt na podtozu i
nacisnij worek powietrzny,
aby uruchomic rakiete.
J ( 3
<4 X
Wiéz rakiete.
2. Nacisnij stopg worek
powietrzny, aby ]
wystrzeli¢ rakiete. 5 o
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Varovania

1. Produkt je urceny pre deti starSie ako tri roky. 2. Pred zaciatkom hry sa
uistite, Ze terén, ktory si vyberiete na hranie, nie je klzky.

1.

Nerozkladajte hracku na vyvysenej ploSine, pretoZe to mbzZe vaine
ohrozit Zivot a zdravie hracov.

Pocas hry by malo byt dieta pod neustalym dohladom dospelych.
Produkt by mal byt skladovany na suchom mieste, pretoze vlhkost a
voda mozu poskodit elektronické komponenty.

Udrziavajte produkt mimo tepla a otvoreného ohna, pretoze to mbze
viest k trvalému poskodeniu produktu.

Pred kazdym pouzitim si prosim skontrolujte stav produktu. Ak sa zistia
akékolvek nezrovnalosti, pouzivanie by malo byt ukonéené.
Neopravujte ani neupravujte produkt sami.

Po vybrati produktu z obalu musia byt vsetky neoddelené komponenty
uloZené do prislusnych nadob na odpad. Foliové tasky, pasky a kusky
pasky mozu predstavovat riziko udusenia. 10. Poskodeny produkt by
mal byt likvidovany v sulade s miestnou politikou nakladania s
odpadom.

1 1. Manual a balenie obsahuju dolezité informacie, takzZe si ich nechajte pre
pripad, Ze mate pochybnosti.

Varovania pred batériou

1.
2.

1.
2.
3.

Nenabijajte jednorazové batérie.

Pred nabijanim je potrebné batérie vybrat z produktu. 3. Pri nabijani
by mali batérie neustédle dohliadat dospely ¢lovek. 4. Nepouzivajte
rozne typy batérii a nové a vybité batérie sucasne.

Batérie by sa mali vkladat podla oznadenia polarity.

Vybité batérie je potrebné z produktu odstranit.

Neskratujte napajacie konektory.
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